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Название игры: 

«Путешествие со звуком «Л»» 

Тип игры: 

Дидактическая настольно-печатная игра-бродилка. 

Возраст детей: 

5–7 лет. 

Цель игры: 

Автоматизация звука «Л» в словах, фразах и предложениях через игровую деятельность. 

Задачи: 

 -закреплять правильное произношение звука «Л»; 

 -развивать фонематический слух; 

 -обогащать словарный запас; 

 -развивать связную речь; 

 -формировать умение составлять предложения; 

 -развивать внимание, память и коммуникативные навыки; 

 -поддерживать интерес к логопедическим занятиям. 

 

Оборудование: 

-игровое поле; 

-кубик; 

-фишки по количеству игроков. 

Количество игроков: 

2–4 человека. 

 



 

Правила игры: 

1. Игроки по очереди бросают кубик. 

2. Передвигают фишку на количество клеток, соответствующее выпавшему числу. 

3. Выполняют задание на клетке: 

- назвать слово; 

- повторить слово; 

- найти звук «Л»; 

- придумать предложение; 

- выполнить игровое действие. 

4. При попадании на клетки: 

БОНУС — сделать ещё один ход; 

ШТРАФ — пропустить ход или вернуться назад. 

5. Побеждает игрок, первым дошедший до финиша. 

 

Игровой материал включает слова: 

луна, лодка, лампа, ложка, лев, лук, лист, облако, стол, лестница, карандаш, лейка, колокол, лупа, тюльпан и др. 

Ожидаемый результат: 

-улучшение произношения звука «Л»; 

-повышение речевой активности детей; 

- развитие навыков правильного употребления слов со звуком «Л» в самостоятельной речи. 

Область применения: индивидуальные логопедические занятия; подгрупповые занятия; домашняя работа с 

родителями; коррекционно-развивающая деятельность в ДОУ. 
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